
冒険コース
南大沢の豊かな自然と眺望を

楽しみながら巡るコース

【 求められる能力】
・冒険心・ワイルドさ：★★★★★

・想像力・創造力 ：★★★

・探求心・肥えた舌 ：★★

創造コース
南大沢のニュータウン開発の

軌跡に触れながら巡るコース

【 求められる能力】
・冒険心・ワイルドさ：★★★

・想像力・創造力 ：★★★★★

・探求心・肥えた舌 ：★

南大沢が誇るグルメを味わい

ながら巡るコース

【 求められる能力】
・冒険心・ワイルドさ：★

・想像力・創造力 ：★★★

・探求心・肥えた舌 ：★★★★★

美味コース

Creative

Adventure

Gourmet

ゼ

あなたも3コース･コンプリートを目指そう
▼ここからQRコードを読んでスタート
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観察塔

野鳥観察舎



XII

VI

IIIIX

I

II

IV

VVII

VIII

X

XI

子・丑・寅・卯
辰・巳・午・未
申・酉・戌・亥

謎[04]

XIIから干支を割当てたとき、
アーチの下にいる動物のうち、
仲間はずれは何？

謎[01]

謎[03]

像が見ている先を見て答えよ

謎[02]

S字形の装飾から解答欄に入る
文字を導け

③⑦⑨⑧＝？

中庭で
ひと休み !

A  4↓ h i  1, 3

b j

c  2

d

e  1

f

g  4 A c e g i = ?

①②③④⑤②⑥⑦④

⑥ ② ① ④ ③ ⑦ ⑧ ⑨

謎[05]

謎[08]

①右から４枚目の鳥の色
②水・天・金・海・火・土・木・？
③川・海・池・雨に共通するもの
④きれい・にごっていないという意味
⑤下の□に入る漢字

謎[07]

謎[06]

この地の由来から下の枠を埋めよ

⑧

RB

◇△□〇＝？

①②③④＝？

④③⑤①②＝？

①
+
②
=
◇

26 26 26

⑨
-
⑪
=
△

26 26 26

⑦
-
④
=
□

26 26 26

◇
+
□
-
⑮
=
〇

26 26 26 26

2-2 4-7 3-3 1-7 6-4 7-6 5-3 5-4 8-1

↓ 大 →

侵 室
→
手 ↓

■■■■
■■
■■

■■■
■■■■

■■■■■■

④■■■
■■■■

■①■
■■③■

④■②■■

・・・・・・・・ ・・・・・・・・

■■■■①■■■

■■■■①②■■



謎[10]

朝 から晩 まで居られる亭に
光を取り込むものの個数は？

謎[12]

正面の壁の看板に隠れている動物を
下表にあてはめよ

謎[09]

謎[11]

⑤①③⑪⑫＝？

①③④⑤⑦＝？

③⑤②①④＝？

MD

①②③ ④⑤⑥⑦
+0 +0 +8 +6 +6 +5 +9

① ② ③ ④ ⑤ ⑥ ⑦ ⑧ ⑨ ⑩ ⑪ ⑫

↓ → ↓ ↑ ← ↓ → ↑ ↓ ← → →

← ↓ → ↑ ← ↓ ↓ ↑ ← → →

← ↓ → ↑ ← ← ↑ ←

↑ → ↓

回 年月日 授業の内容

第1回
2025年
11/7(金)

・南大沢の魅力マップの作成
（マップに魅力をプロット）

第2回
2025年
  11/14(金)

・コース＆チェックポイントの検討
（班毎にグループワーク）

第3回
2025年
  11/19(水)

・謎とき事例に学ぶ
（事例を机上で疑似体験）

第4回
2025年
  11/28(金)

・設問づくり
（フィールドワーク）

第5回
2026年
  2/27(金)

・設問づくり
（班毎にグループワーク）

第6回
2026年
  3/6(金)

・設問づくり
（ブラッシュアップ）

第7回
2026年
  3/23(月)

・体験会
（フィールドワーク）

コンテンツ原案作成：南大沢中学校２年生（STEAM教育2025）

（表紙原案作成・キャラクターデザイン：A.Ebisawa）

企画・プロデュース：㈱多摩ニュータウン開発センター（講師:K.Ichikawa）

※お問合せはこちら

後援：八王子市

協力：八王子市教育委員会

八王子市市民活動推進部協働推進課地域づくり担当

南大沢スマートシティ協議会

joynみなみおおさわ

✧南大沢中学校のSTEAM 教育✧

【講師による講義】 【フィールドワーク】

＜STEAM 教育とは＞
科学・技術・工学・芸術・数学の5つの英単語の頭文字を

組み合わせたもので、知る（探究）とつくる（創造）のサイクルを

生み出す、分野横断的な学びです。

＜八王子市版 STEAM 教育＞
八王子市では、STEAM教育学習プログラムを開発するため、

南大沢中学校を含む研究推進校を２校指定し、2025年度

から２年間、大学や企業等と連携した取り組みを進めています。

＜南大沢中学校での取り組み＞
南大沢中学校では「よりよい南大沢のまちづくり」をテーマとして、

中学１年生と中学２年生を対象に、STEAM教育を実施し

ています。

2025年度の中学２年生は、南大沢スマートシティ協議会の

事務局を担う㈱多摩ニュータウン開発センターと連携し、まちの

賑わいに貢献するための「謎とき街歩き」を作成しました。

し②いう⑤
①り③④ぬ
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